
 

 

 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

COMBAT RAPPROCHÉ  

ENDURANCE  

FORCE  

 

  

COMBAT À DISTANCE  

FURTIVITÉ  

MOBILITÉ  
  

  

ARTISANAT  

RECONNAISSANCE  

SURVIE  
  

  

COMMANDEMENT  

MANIPULATION  

SOINS MÉDICAUX  
  

POINTS DE DÉSESPOIR       
     

 

NIVEAU DE SANTÉ        
      

 

BLESSURES CRITIQUES :  

  
 

NIVEAU DE STRESS      
     

 

TROUBLES MENTAUX :  

  

 

JOUEUR :  

GÉNÉRATION :  

ARCHÉTYPE :  

APPARENCE :  

PERSONNALITÉ :  

SEXE :  AGE :  

TAILLE : POIDS :  

YEUX : CHEVEUX : 

 

 

          [        ] 
     

 

       

          [        ] 
     

 

       

          [        ] 
     

 

       

          [        ] 
     

 

       
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MOD. AUX JETS 

D’EMPATHIE 

   

   

   

2D6 LOCALISATIONS NIVEAUX DURABILITÉ 

12 Tête  [       ]      

11 Bras gauche 
 

[       ]      

10 Bras droit 
 

[       ]      

8-9 Poitrine 
 

[       ]      

6-7 Abdomen 
 

[       ]      

4-5 Jambe droite 
 

[       ]      

2-3 Jambe gauche 
 

[       ]      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AFFAMÉ  

DÉSHYDRATÉ  

ÉPUISÉ  

HYPOTHERMIE  

INFECTÉ  

 

  
    

         
         
         
         
         
         

 

 

 

 Eau [         ]  Carburant [         ] 

 Rations [         ]  Filtres à air [         ] 

 Alcool [         ]  Lame [         ] 

 Chiffon [         ]  Lien [         ] 

 Explosif [         ]  Sucre [         ] 

 


